
REGOLE:
Disporre le provette a portata di mano di ogni giocatore.
Mischiare le carte e disporle a faccia in giu.
Girare la prima carta.
Chi prende la provetta corretta prende la carta.
Terminato il mazzo, chi ha più carte ha vinto.

LA PROVETTA CORRETTA: 
E' quella che appare con la forma e col colore giusto
OPPURE di cui non è presente ne la forma ne il colore.

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 
- FACILE (consigliato per i bambini più piccoli): utilizzare 
solamente le carte con la pozione che appare esattamente sia 
nella forma che nel colore: 01, 11, 12, 17, 19, 22, 23, 26, 34, 35.
- BASE (consigliato per le prime partite): si utilizzano le carte 
escluse dal livello facile: 02, 03, 04, 05, 06, 06, 08, 09, 10, 13, 14, 
15, 16, 18, 20, 21, 24, 25, 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 36. 
- STANDARD: si utilizzano tutte le carte. 
- AVANZATO: si utilizzano tutte le carte. Si può scegliere una 
sola provetta per ogni carta, chi sbaglia viene eliminato.
- DIFFICILE: come per l'Avanzato, ma chi sbaglia rimette nel 
mazzo una delle carte già guadagnate.   
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Giocatori : 2/8 - Durata : 5/10 minuti - Età : 5 anni in su.


